	
	
	



Opis zajęć (sylabus)
	Nazwa zajęć:
	Informatyka 
	ECTS
	3

	Tłumaczenie nazwy na j. angielski:
	Computer sciences 

	Zajęcia dla kierunku studiów:
		 TECHNOLOGIE ENERGII ODNAWIALNEJ

	
	

	Język wykładowy:
	
	Poziom studiów:
	P6

	Forma studiów:
	X stacjonarne
niestacjonarne
	Status zajęć:
	X podstawowe
kierunkowe
	X obowiązkowe 
 do wyboru
	Numer semestru: 1.
	X semestr zimowy
semestr letni

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2021/2022
	Numer katalogowy:
	WIP_TE-1S-01Z-03_21

	

	Koordynator zajęć:
	Dr inż. Mariusz Sojak

	Prowadzący zajęcia:
	Dr inż. Mariusz Sojak, dr inż. Monia Janaszek-Mańkowska, dr inż. Ewa Golisz

	Jednostka realizująca:
	Instytut Inżynierii Mechanicznej, Katedra Postaw Inżynierii i Energetyki

	Jednostka zlecająca:
	

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy praktycznej, umożliwiającej obsługę komputerów z systemem operacyjnym Windows, a także swobodne posługiwanie się edytorem tekstu i arkuszem kalkulacyjnym, przygotowanie prezentacji multimedialnych oraz projektowanie i tworzenie witryn internetowych.
[bookmark: _GoBack]Ćwiczenia laboratoryjne: podstawy obsługi platformy e.sggw.pl, podstawy obsługi systemu operacyjnego w trybie tekstowym (wiersz poleceń) z uwzględnieniem zarządzania zasobami pamięci masowej, wykorzystania narzędzi sieciowych w celu organizacji i zarządzania siecią komputerową, detekcji przyczyn awarii sieci, praca z dokumentami w formie elektronicznej, formatowanie tekstu, praca ze stylami, tworzenie automatycznych spisów i list, praca z tabelami, osadzanie obiektów graficznych, praca z oknem recenzji, korespondencja seryjna (opcjonalnie), zasady poprawnego tworzenia dokumentów tekstowych, praca z arkuszem kalkulacyjnym, sposoby odwołania do komórek, tworzenie formuł, rodzaje  wbudowanych funkcji, korzystanie, formatowanie arkusza, tworzenie i formatowanie tabeli przestawnej, ogólne konwencje przygotowania zbiorów danych do analiz w arkuszach kalkulacyjnych oraz do pracy z innymi aplikacjami, ogólne zasady tworzenia prezentacji multimedialnych, projekt witryny internetowej w języku HTML (opcjonalnie).

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	a) Ćwiczenia laboratoryjne:……  ………..  liczba godzin 30

	Metody dydaktyczne:
	Aktywna praca studentów nad problematyką związaną z materiałem ćwiczeniowym – indywidualne wykonywanie zadań, rozwiązywanie problemu, indywidualne projekty studenckie, konsultacje. Dodatkowe narzędzia wykorzystywane w czasie zajęć lub zaliczeń: platforma e-SGGW, MS Teams.

	Wymagania formalne
i założenia wstępne:
	Podstawowa znajomość obsługi komputera, systemu operacyjnego Windows, dowolnego pakietu biurowego. 

	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
01 – student rozumie działanie podstawowych narzędzi i technologii informatycznych oraz potrafi definiować potrzeby i zakres ich stosowania
	Umiejętności:
01– student potrafi posługiwać się wybranymi narzędziami do pozyskiwania, przetwarzania i prezentacji danych oraz odnajdować i objaśniać związki miedzy danymi pozyskanymi i przetworzonymi 
02 – student potrafi komunikować się przy użyciu różnych technik informacyjnych oraz właściwie dobierać formy tekstowej i graficznej prezentacji danych
03 - student posiada umiejętności pracy indywidualnej i samodzielnego rozwiązywania problemów oraz potrafi wykorzystać metody informatyczne do opisu i analizy procesów charakterystycznych dla studiowanej dyscypliny inżynierskiej
	Kompetencje:


	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	W_01, U_01, U_02, U_03 -  kolokwium na zaliczenie ćwiczeń
W_01, U_02, U_03 –  wejściówki na zajęciach ćwiczeniowych

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	Pliki zadań wykorzystywanych na zajęciach laboratoryjnych, treść zadań oraz pliki z ich rozwiązaniami  i ocenami wykonane na kolokwium, imienne karty oceny studenta.
Jeżeli wykorzystywana platforma e.sggw.pl - raporty w formie elektronicznej z tej platformy.

	Elementy i wagi mające wpływ
 na ocenę końcową:
	1) wejściówki na zajęciach ćwiczeniowych: 20% (10% gdy projekt HTML);
2) kolokwium zaliczeniowe ćwiczeń: 80%; 3) projekt HTML ( opcjonalnie): 10%

	Miejsce realizacji zajęć:
	Laboratorium (pracownia wyposażona w komputery ze stosownym oprogramowaniem, rzutnik multimedialny)

	Literatura podstawowa i uzupełniająca: 
1. Conner N., MacDonald M. 2011. Office 2010 PL. Nieoficjalny podręcznik. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2972-5  
2. Fall K. R., Stevens W. R. 2013.  TCP/IP od środka Protokoły.  Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-8-3246-4815-3
3. Jaronicki A. 2016. ABC MS Office 2016 PL.  Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN:  978-83-283-1742-0
4. Musciano C., Kennedy B. 2001. HTML i XHTML - przewodnik encyklopedyczny. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 83-7197-440-X
5. Price M. 2011. Office 2010 PL. Seria praktyk. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2983-1
6. Schwartz S. 2011. Po prostu Office 2010 PL. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2938-1
7. Sosinsky B. 2011. Sieci komputerowe. Biblia.  Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2885-8
8. Tanenbaum A. S. 2010. Systemy operacyjne. Wyd. 3. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-7115-1
9. Wróblewski P. 2016. MS Office 2016 w biurze i nie tylko. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-283-1744-4
10. Tadeusiewicz R. Krótka historia informatyki, Wydawnictwo RM, ISBN: 9788381511902
11. Dowolne pozycje literaturowe oraz wiarygodne źródła internetowe, dotyczące zagadnień IT


	UWAGI
Wszystkie realizowane projekty muszą zostać pozytywnie zaakceptowane.



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	70 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	1,6  ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia z efektami przedmiotu:
	kategoria efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza - 01
	student rozumie działanie podstawowych narzędzi i technologii informatycznych oraz potrafi definiować potrzeby i zakres ich stosowania
	KW_06 
	1

	Umiejętności – 01
	student potrafi posługiwać się wybranymi narzędziami do pozyskiwania, przetwarzania i prezentacji danych oraz odnajdować i objaśniać związki miedzy danymi pozyskanymi i przetworzonymi 
	KU_04
	1

	Umiejętności - 02
	student potrafi komunikować się przy użyciu różnych technik informacyjnych oraz właściwie dobierać formy tekstowej i graficznej prezentacji danych
	KU_10 
	2

	Umiejętności - 03
	student posiada umiejętności pracy indywidualnej i samodzielnego rozwiązywania problemów oraz potrafi wykorzystać metody informatyczne do opisu i analizy procesów charakterystycznych dla studiowanej dyscypliny inżynierskiej
	KU_04
	2




*)
3 – znaczący i szczegółowy, 
2 – częściowy,
1 – podstawowy,

WNZ-ZT-1Z-08Z-03_19
Kod Wydziału-Kod kierunku-Kod poziomu i formy-numer semestru Z zimowy L letni-numer przedmiotu w planie semestru_rok akademicki, od którego obowiązuje opis / 2019-2020 19/
WNZ – Wydział nauk o zwierzętach (kod HMS)
	ROL
	Rolnictwa i Biologii

	WET
	Medycyny Weterynaryjnej

	LES
	Leśny

	OGR
	Ogrodnictwa, Biotechnologii i Architektury Krajobrazu

	BIS
	Budownictwa i Inżynierii Środowiska

	TDR
	Technologii Drewna

	WNZ
	Nauk o Zwierzętach

	EKR
	Nauk Ekonomicznych

	NoZ
	Nauk o Żywności

	ZCZ
	Nauk o Żywieniu Człowieka i Konsumpcji

	WIP
	Inżynierii Produkcji

	ZIM
	Zastosowań Informatyki i Matematyki

	WNH
	Nauk Społecznych



ZT – zootechnika 
	A
	architektura krajobrazu

	B
	biologia

	BD
	budownictwo

	BT
	biotechnologia

	BW
	bioinżynieria zwierząt

	BZ
	bezpieczeństwo żywnosci

	D
	dietetyka

	E
	ekonomia

	ER
	ekologiczne rolnictwo i produkcja żywności

	F
	finanse i rachunkowość

	
	weterynaria

	GH
	gastronomia i hotelarstwo

	GP
	gospodarka przestrzenna

	H
	hodowla i ochrona zwierząt towarzyszących i dzikich

	IB
	inżynieria systemów biotecchnicznych

	IE
	informatyka i ekonometria

	IG
	inżynieria i gospodarka wodna

	IK
	inżynieria ekologiczna

	IN
	informatyka

	IS
	inżynieria środowiska

	L
	logistyka

	LS
	leśnictwo

	M
	meblarstwo

	O
	ogrodnictwo

	OR
	ochrona zdrowia roślin

	OS
	ochrona środowiska

	P
	pedagogika

	R
	rolnictwo

	S
	socjologia

	TD
	technologia drewna

	TE
	technologie energii odnawialnej

	TU
	turystyka i rekreacja

	TB
	towaroznawstwo w biogospodarce

	TZ
	technologia zywnosci i zywienie człowieka

	W
	weterynaria

	W-N
	weterynaria

	
	weterynaria

	Z
	zarządzanie

	ZC
	żywienie człowieka i ocena żywnosci

	ZP
	zarządzanie i inżynieria produkcji

	ZT
	zootechnika



1Z – studia I stopnia niestacjonarne 
1S – I st., stacjonarne; 
2S – II st., stacjonarne; 
2Z – II st., niestacjonarne

	
	
	



