Opis zajęć (sylabus)
	Nazwa zajęć: 
	Język programowania C++
	ECTS
	4

	Tłumaczenie nazwy na j. angielski:
	Programing language C++

	Zajęcia dla kierunku studiów:
	Technologie Energii Odnawialnej

	
	

	Język wykładowy:
	polski
	Poziom studiów:
	P6

	Forma studiów: 
	 x  stacjonarne
¨ niestacjonarne
	Status zajęć:
	x podstawowe
¨ kierunkowe
	x obowiązkowe 
¨ do wyboru
	Numer semestru: 04
	 ¨  semestr zimowy
 x semestr letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2021/2022
	Numer katalogowy:
	WIP_TE-1S-04L-35_19

	

	Koordynator zajęć:
	[bookmark: _GoBack]Dr hab. inż. Krzysztof Górnicki, prof. SGGW

	Prowadzący zajęcia:
	Dr hab. inż. Krzysztof Górnicki, prof. SGGW

	Jednostka realizująca:
	Katedra Podstaw Inżynierii i Energetyki, IIM

	Jednostka zlecająca:
	Wydział Inżynierii Produkcji

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Przedmiot przekazuje wiedzę niezbędną do zrozumienia, projektowania i pisania programów w języku C++. 
Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta wiedzy z zakresu podstaw, jak i bardziej zaawansowanych technik programowania w języku C++. Celem przedmiotu jest również nabycie umiejętności konstruowania, analizy i zapisu algorytmów.
Tematyka wykładów: Paradygmaty i podział języków programowania. Zasady budowania schematów blokowych. Środowisko programistyczne Dev Cpp. Składnia i semantyka języka C++, struktura programu. Typy danych i ich wykorzystanie. Instrukcje: warunkowe, wyboru i iteracyjne. Funkcje. Operacje na plikach.
Tematyka ćwiczeń: Zapis algorytmu w postaci schematu blokowego. Środowisko programistyczne Dev C++. Posługiwanie się zmiennymi różnych typów i operacje na tych zmiennych. Wykorzystywanie instrukcji warunkowych, wyboru i iteracyjnych. Typ tablicowy. Funkcje. Operacje na plikach.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	1. wykłady;  liczba godzin 15; 
1. ćwiczenia (praca przy komputerze);  liczba godzin 30;

	Metody dydaktyczne:
	Wykład, rozwiązywanie problemu, konsultacje.

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	Przedmiot wprowadzający i wymagania wstępne: technologia informacyjna.
Student ma wiedzę z zakresu matematyki. Student posługuje się systemem operacyjnym MS Windows.

	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
01 - Student zna podstawowe instrukcje języka C++
	Umiejętności:
01 - Student potrafi zapisać algorytm prostych zadań matematycznych w postaci schematu blokowego,
02 - Student potrafi wykorzystać podstawowe instrukcje języka C++
03 - Student potrafi zapisać kod źródłowy programu opisany schematem blokowym 
	Kompetencje:
-


	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	W_01, U_01, U_02, U_03 – ocena projektów wykonywanych w trakcie zajęć,
U_02, U_03 – ocena zadania projektowego

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	karty oceny studenta, projekty (prace pisemne i w postaci cyfrowej)

	Elementy i wagi mające wpływ
 na ocenę końcową:
	ocena eksperymentów wykonanych w trakcie zajęć – 80%
ocena zadania projektowego – 20%

	Miejsce realizacji zajęć:
	Sala wykładowa, sala komputerowa, platforma TEAMS.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca:
1. Banachowski L., Rytter W., Diks K.: Algorytmy i struktury danych. WNT, Warszawa, 1996. 
2. Eckel B.: Thinking in C++. Edycja polska. Helion, Gliwice, 2009.
3. Grębosz J.: Symfonia C++ standard. Edition 2000, Kraków, 2008.
4. Mikołajczak P.: Język C++ - Podstawy programowania. Uniwersytet Marii Curie-Skłodowskiej w Lublinie, Lublin, 2011.

	UWAGI







Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	90 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	2,2 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza - 
	01 - Student zna podstawowe instrukcje języka C++ 
	K_W01
	3

	Umiejętności - 
	01 - Student potrafi zapisać algorytm prostych zadań matematycznych w postaci schematu blokowego,
	K_U06
	3

	Umiejętności - 
	03 - Student potrafi wykorzystać podstawowe instrukcje języka C++
	K_U04
	3

	Umiejętności - 
	04 - Student potrafi zapisać kod źródłowy programu w języku C++ 
	K_U04
	3



*)
3 – znaczący i szczegółowy, 
2 – częściowy,
1 – podstawowy,
