
	Nazwa zajęć: 
	Przetwarzanie i Analiza Obrazów Cyfrowych
	ECTS
	4

	Nazwa zajęć w j. angielskim:
	Processing and Analysis of Digital Images

	Zajęcia dla kierunku studiów:
	Zarządzanie i Inżynieria Produkcji	

	
	

	Język wykładowy:
	polski
	Poziom studiów:
	2

	Forma studiów: 
	n stacjonarne
¨ niestacjonarne
	Status zajęć:
	o podstawowe
n kierunkowe
	¨ obowiązkowe 
n do wyboru
	Numer semestru: …1……..
	¨ semestr  zimowy
n semestr  letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2019/2020
	Numer katalogowy:
	WIP-ZP-S2-01L-44-19

	

	Koordynator zajęć:
	dr inż. Monika Janaszek-Mańkowska

	Prowadzący zajęcia:
	dr inż. Monika Janaszek-Mańkowska

	Jednostka realizująca:
	Katedra Podstaw Inżynierii i Energetyki

	Jednostka zlecająca:
	Wydział Inżynierii Produkcji

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Wykład: Podstawowe pojęcia optyki i fotografii: światło i barwa. Techniki rejestracji obrazu (modalności). Budowa i działanie wybranych urządzeń rejestrujących obraz. Matematyczne modele barwy, typy obrazów cyfrowych i formaty ich zapisu. Rodzaje danych obrazowych. Przetwarzanie obrazu cyfrowego: przekształcenia morfologiczne, filtry, detekcja krawędzi, śledzenie linii, przekształcenia punktowe, lokalne i globalne obrazu. Analiza obrazu: segmentacja, pomiar kształtu obiektów, współczynniki kształtu, metody analizy i opisu tekstur obiektów widocznych w obrazie. Automatyzacja pracy z obrazami.
Ćwiczenia: Studenci pracują z oprogramowaniem do przetwarzania i analizy obrazu, wykorzystując poznane metody ekstrakcji danych obrazowych oraz ilościowe metody opisu cech obiektów w rozwiązaniu problemów, związanych z rozpoznawaniem obiektów o różnym kształcie, barwie i teksturze. Studenci tworzą własne makroprogramy do automatyzacji zadań, związanych z przetwarzaniem i analizą obrazu.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	a) wykład…………………………………………………………………………;  liczba godzin .15......;  
b) ćwiczenia………………………….…………………………………………;  liczba godzin .30......;  
c) ………………………………………..…………………………………………;  liczba godzin .............;  

	Metody dydaktyczne:
	eSGGW (moodle) - jest wykorzystywana na ćwiczeniach bez względu na formę realizacji zajęć (stacjonarną czy zdalną)

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	



	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
01 – student rozumie podstawowe pojęcia z zakresu analizy obrazów cyfrowych
	Umiejętności:
02 - student potrafi prawidłowo stosować podstawowe metody i narzędzia analizy obrazów cyfrowych
03 - student potrafi samodzielnie opracować algorytm przetwarzania i analizy obrazu i wykorzystać go do rozwiązania problemu z zakresu inżynierii.
	Kompetencje:
……………………..
……………………..


	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	Efekt 01 – egzamin w formie testowej na platformie eSGGW
Efekt 02, 03 – sprawozdania z zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń (przekazywane w formie elektronicznej na platformie eSGGW), kolokwium na zajęciach ćwiczeniowych (realizowane na platformie eSGGW, ze względu na formę przekazywania wyników: obrazy cyfrowe, opis procedur przetwarzania i analizy, raportowanie wyników)

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	Sprawozdania z ćwiczeń wykonanych na zajęciach (forma elektroniczna: treść zadań wraz z odpowiedziami i przekazanymi plikami), raport z osiągnięć studenta w kursie (dziennik ocen), treść kolokwiów wraz z oceną, przekazanymi plikami, odpowiedziami na pytania, treść pytań egzaminacyjnych z odpowiedziami i oceną

	Elementy i wagi mające wpływ
na ocenę końcową:
	1)	sprawozdania z zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń: 10% 
2)	kolokwium na zajęciach ćwiczeniowych: 60%
3)	egzamin pisemny: 30%

	Miejsce realizacji zajęć:
	Laboratorium (pracownia wyposażona w komputery ze stosownym oprogramowaniem), w przypadku zajęć hybrydowych lub zdalnych realizacja na platformie eSGGW (w czasie ćwiczeń wykorzystywane jest oprogramowanie typu open source, zatem  zdalna forma nie ogranicza możliwości ich poprawnej realizacji)

	Literatura podstawowa i uzupełniająca:
1. Chmielewski L. J. 2006. Metody akumulacji danych w analizie obrazów cyfrowych. AOW EXIT, Warszawa.
2. Choraś R. S. 2005. Komputerowa wizja – metody interpretacji i identyfikacji obiektów. AOW EXIT, Warszawa.
3. Fraser B., Murphy C., Bunting F. 2006. Profesjonalne zarządzanie barwą. Helion, Gliwice.
4. Helbig E. 1975. Podstawy fotometrii. WNT, Warszawa.
5. Mielicki J. 1997. Zarys wiadomości o barwie. Fundacja rozwoju polskiej kolorystyki. Łódź.
6. Schanda J. 2007. Colorimetry. Understanding the CIE system.  John Wiley & Sons, Inc.
7. Tadeusiewicz R. 1992. Systemy wizyjne robotów przemysłowych. WNT, Warszawa.
8. Tadeusiewicz R., Korohoda P. 1997. Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazów. Seria: Społeczeństwo globalnej informacji. Wyd. Fundacji Postępu
    Telekomunikacji, Kraków.
oraz wszelkie inne pozycje związane z tematyką przedmiotu
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Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	100 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	2,8 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów uczenia się z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza - 
	student rozumie podstawowe pojęcia z zakresu analizy obrazów cyfrowych
	K_W03
	1

	
	
	
	

	Umiejętności - 
	student potrafi prawidłowo stosować podstawowe metody i narzędzia analizy obrazów cyfrowych

	K_U06
	1

	Umiejętności - 
	student potrafi samodzielnie opracować algorytm przetwarzania i analizy obrazu i wykorzystać go do rozwiązania problemu z zakresu inżynierii.
	[bookmark: _GoBack]K_U06
	2

	
	
	
	

	Kompetencje - 
	
	
	

	Kompetencje - 
	
	
	



*)
3 – zaawansowany i szczegółowy, 
2 – znaczący,
1 – podstawowy,

