	Nazwa zajęć: 
	Technologie Przetwarzania Danych
	ECTS
	2

	Nazwa zajęć w j. angielskim:
	

	Zajęcia dla kierunku studiów:
	Zarządzanie i Inżynieria Produkcji

	
	

	Język wykładowy:
	Polski
	Poziom studiów:
	drugi

	Forma studiów: 
	n stacjonarne
¨ niestacjonarne
	Status zajęć:
	¨ podstawowe
n kierunkowe
	¨ obowiązkowe 
n do wyboru
	Numer semestru: 3
	¨ semestr  zimowy
n semestr  letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2019/2020
	Numer katalogowy:
	WIP-ZP-S2-02L-50-19

	

	Koordynator zajęć:
	Dr inż. Arkadiusz Ratajski

	Prowadzący zajęcia:
	Dr inż. Arkadiusz Ratajski

	Jednostka realizująca:
	Katedra Podstaw Inżynierii i Energetyki

	Jednostka zlecająca:
	Wydział Inżynierii Produkcji

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Opanowanie zagadnień dotyczących przygotowania i wykonania symulacji numerycznych różnych zjawisk i procesów.  Wykład: Wprowadzenie do zagadnień związanych z symulacjami komputerowymi. Omówienie aplikacji wykorzystywanych do symulacji procesów, Wprowadzenie do programu SciLab z modułem Xcos wraz z oferowanymi podstawowymi funkcjonalnościami. Zapoznanie studentów z zagadnieniami numerycznego rozwiązywania równań różniczkowych. 
Ćwiczenia. Napisanie prostych programów w języku skryptowym Scilab-a wykorzystującym takie struktury jak instrukcje warunkowe, pętle, obsługa zmiennych tablicowych. Wykonanie symulacji w środowisku Xcos zjawisk drań harmonicznych tłumionych oraz transportu ciepła. Analiza zjawiska bezwładności w układach pomiarowych. 

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	a) Wykłady………………………………………………………………………;  liczba godzin 15;  
b) Ćwiczenia……………………………………………………………………;  liczba godzin 30;

	Metody dydaktyczne:
	Wykłady, Ćwiczenia laboratoryjne

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	

	Efekty uczenia się:
	Wiedza:


	Umiejętności:
01 – Student umie napisać program w języku skryptowym MatLab-a dotyczący przetwarzania danych liczbowych.
02 – Student umie wyjaśnić wpływ parametrów symulacji na uzyskiwane wyniki.  
03 – Student potrafi zaprojektować oraz wykonać symulację w środowisku Simulink.
	Kompetencje:


	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	Ocena wynikająca z obserwacji w trakcie zajęć 01, 02, 03
Ocena pracy pisemnej przygotowywanej w ramach pracy własnej studenta 02, 03

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	Złożone zadania projektowe i ich ocena
Imienne karty oceny studenta
Okresowe prace pisemne

	Elementy i wagi mające wpływ
na ocenę końcową:
	[bookmark: _GoBack]Ocena wykonania zadania projektowego 80%
Ocena wynikająca z obserwacji w trakcie zajęć 20%

	Miejsce realizacji zajęć:
	Ćwiczenia w laboratorium komputerowym.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca:
1. Brozi Andrze, Scilab w przykładach, Nakom 2010.
2. Karczewski Jacek, Szuman Paweł, Scilab. Modelowanie i symulacja pracy układów automatyki, Nakom 2010.
3. Rachna Verma, Arvind Kumar Verma, Introduction to Scilab, Independently Published 2018.
4. Rachna Verma, Arvind Kumar Verma, Introduction to Xcos: A Scilab Tool for Modeling Dynamical Systems, Independently Published 2020.
5. Jlr Neto, Scilab: A practical guide, Independently Published 2021.
6. Sandeep Nagar, Introduction to Scilab: For Engineers and Scientists, Apress 2017.
7. Chetana Jain, Advanced Programming in Scilab, Alpha Science International Ltd 2020.
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Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	60 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	1,2 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów uczenia się z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza -
	
	
	

	
	
	
	

	Umiejętności - 
	Student umie napisać program w języku skryptowym MatLab-a dotyczący przetwarzania danych liczbowych
	K_U05
	1

	Umiejętności - 
	Student umie wyjaśnić wpływ parametrów symulacji na uzyskiwane wyniki
	K_U06
	1

	Umiejętności
	Student potrafi zaprojektować oraz wykonać symulację w środowisku Simulink
	K_U06
	1

	Kompetencje - 
	
	
	

	Kompetencje - 
	
	
	



*)
3 – zaawansowany i szczegółowy, 
2 – znaczący,
1 – podstawowy,

